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Instructivo de creacion de ovas fractus con
la herramienta exelearning.




s digitales de una manera sencilla y practica y publicando con estandares
de publicacion de OVAS.

posito es que usted como maestro luego de seguir la ruta metodoldgica de
on de OVAS FRACTUS, pueda publicar todo el resultado del proceso en un OVA.

1.

¢

Lo primero que debe hacer es descargar el software:

é¢Donde puedo descargar el instalador

de la herramienta?

»

http://exelearning.net

eXelLearning.net
El nuevo eXeleaming. ..

Imagen 1: tomada del portal http://exelearning.net/
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Espafiol - Catala - Euskara - Galego - English
Crea tu cuenta - Iniciar sesior

eXeLearning.net

Buscaren: - Seleccionauno - § Buscar

Inicio Actualidad Caracteristicas Desarrolladores m

RSS
Hace unos meses anunciamos el lanzamiento de la nueva
e p R T S versién de eXeLearning.
=e Siguenos por RSS »
- Hoy, anunciamos la puesta en marcha de este espacio dedicado

al nuevo eXeLearning. Tweets por @exelearning_sp

(7]
o g eXeLeaming_spain retwitte6
2] -
eXeLearning es una herramienta de autor de 2 1 ko] g’ E #Domingo Chica Pardo
cédigo abierto para ayudar a los docentes en la - . g ‘a: % @dchicapardo
creacién y publicacin de contenidos web. P ] “La herramienta @exelearning_sp me
(“"‘ ) ( :9; 8 permite llegar a todos los alumnos™
iaitsi N O O @ScolarTIC @ftelefonicagt #Scolarflipped16
i ]2}“ Si T T exelearning.net
= téléchargements
descargas

Ensu diferentes instituci y también Insertar Ver en Twitter

personas que amablemente y siguiendo un espiritu colaborativo

prueban la herramienta, debaten y comparten.
Los recursos elaborados con eXeLearning . N .
pueden exportarse en diferentes formatos: IMS, eXelLearning es software libre. La participacion esta abierta a
SCORM 1.2, SCORM 2004, ePub3, HTMLS... toda la comunidad educativa.

» También como paginas web navegables.
Imagen 2: tomada del portal http://exelearning.net/
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} 3. A continuacidn, aparecen varias opciones segun su sistema operativo. Si usted usa

sistema Windows seleccione la opcion ‘Exelearning 2.1 Version Instalable’.
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Imagen 3: tomada del portal http://exelearning.net/

Haga doble clic sobre el archivo que acaba de descargar y si le aparece un aviso
solicitindole que si acepta la instalacion, por favor acepte e inicie el proceso de
instalacion. Para ello le recomendamos siempre pulsar el boton siguiente (next)
hasta finalizar la instalacion.

INTEF-eXe-inst...

(5 eXe 2.1 Setup — X

Welcome to the eXe 2.1 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of eXe 2.1.

Itis recommended that you dlose all other applications
the EXtremely Easy to before starting Setup. This will make it possible to update
use elearning relevant system files without having to reboot your

authoring tool computer.

Click Next to continue.

www.exelearning.net

.

Imagen 4: tomada del portal http://exelearning.net/
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5. Yadespués de instalado, vamos a abrir el programa, para ello dirijase al escritorio e
identifique el icono de exelearning y pulse doble clic:

. ‘\ /"&

o
-

S

Imagen 5: tomada del portal http://exelearning.net/

6. Enseguida aparecerd la primera pantalla, alli usted debe seleccionar el navegador
para que abra el programa. Le recomendamos dejar el navegador predeterminado
del sistema. Luego haga clic en “Guardar”

B exe: Inicio B exe: Inicio X 4+ = X
= ¥ O

O localhost Y

Preferencias x

Configuracién general I || Avanzado

Seleccionar idioma: es: Espaiiol A

Elegir navegador: Navegador predeterminado en su sistema v

6 Mostrar esta ventana cuando se inicia eXe [¥]

= O Mm ma e EE® P HS ?A{ZVE‘,{;;QXESPZMSP'ME

6/09/2016

Imagen 6: tomada del portal http://exelearning.net/

7. Esta es la primera pantalla del programa y todo esta listo para iniciar. Lo que usted
debe tener en cuenta es que lo primero que se debe crear es la estructura de
navegacion que son las diferentes paginas donde se incluira el contenido. De
acuerdo a la metodologia el contenido sera:
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r la opcidn “Afadir pagina” y haga clic.

B eXe: Inicio B3 eXe: nicio X - a X
&< > 0O ‘ localhost:51236/newPackage Pie | = ¥ O
iNgs +  Estlos v Ayuda +
[roe— | Autoria || Propiedades |
Inicio

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

[LIRE TRERET]
Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices ~

@ Experimental

@ Actividades interactivas

Imagen 7: tomada del portal http://exelearning.net/

8. Automaticamente se crea la pagina de inicio y usted puede personalizar el nombre,
en el ejemplo seleccionamos el nombre de Bienvenida.
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Renombrar el nodo "Inicio”

Introduzca el nuevo nombre:

Bienvenida
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Imagen 8: tomada del portal http://exelearning.net/

9. La pagina ya puede visualizarse sin embargo no tiene contenidos, recuerde que solo

estamos creando la estructura, asi que lo que debe hacer a continuacion es afadir las
siguientes 6 paginas de la misma manera, es decir por la opcion “Afiadir paginas”

B exe: Inicio 3 exe: Bienvenida X 4 - X
& O localhost e = 7 O

Arch Utlid: Estlos v A

A Cries e Autoria | Propiedad

-

Bienvenid:

Bienvenida
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

3 (&) (& (¥
D: P2 iDe Editz iDe

L o - B a e EE® P HEHS @M

D A8 w@ zq EP
— H

419p.m.
s &

Imagen 9: tomada del portal http://exelearning.net/
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10. Al crear una nueva pagina le aparecerdn mas con el nombre por defecto del
sistema, es decir todas se llamaran ‘Temas’.

B eXe: Inicio 3 exe:Tema X [+

& O localhost

tiidades +  Estlos +  Ayuda v

|
=]
X

P
I
N
[

Afadir pagina | Brar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura | Cri+igeert

3 Bienvenida
Tema

Tema

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

3 (2 &) ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices

# Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

& Informacién no-textual

@ Informa:

i 423p.m.
L@z P e B

Imagen 10: tomada del portal http://exelearning.net/

11. Como lo puede visualizar en la siguiente pantalla ya se crearon las 7 paginas y
ahora debemos personalizarles el nombre.

B exe: Inicio B eXe: sienvenida X 4+ - X
& O localhost * = Z

v ryusa v

Autoria | Propiedades

Bienvenida

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

439p.m.
siooz0t B

Imagen 11: tomada del portal http://exelearning.net
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12. Haga doble clic sobre la palabra ‘tema’ y automaticamente aparecera un recuadro
donde podra renombrar cada pagina como lo ve en la siguiente pantalla.

B3 eXe: nicio B exe:Tema X+

<& O | tocathost *

|
=]
X

Il
N
(8

Renombrar el nodo "Tema™

Introduzca el nuevo nombre:

Contenidos

: ” 440 p. m.
- s ) 23 om 2
. ()] f, A 33 m 7z Q) ESP 6/09/2016 =]

Imagen 12: tomada del portal http://exelearning.net/

13. Le recordamos que los nombres deben ser:

Bienvenida
Introduccion

Propositos

Contenidos

Impacto

Actividades Interactivas
Conclusiones

U ON $0 > IS =

Muy bien, ahora debemos tener la estructura completa de nuestro OV A, sin embargo,
hace falta incluir los contenidos y definir el “estilo” visual de la pagina. Para ello
Exelearning tiene variedad de estilos.
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B exe: Inicio 3 eXe: Bienvenida X 4+

- x
& localhost x| = Z O

o v Ayusa v

Renombrar Autoria | Propiedades

Bienvenida Bienvenida
Introduccién

Propdsitos Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir iqual 4.0

Contenidos
Impacto
Actividades Interactivas

Conclusiones

3 2|8 ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

@ Informacién no-textual

3 Info textual
Conocimiento previo
Nota

Objetives

Texto libre

i 442 p.m.
3 m Z
N rugmeze e 00 B

Imagen 13: tomada del portal http://exelearning.net/

14. En el ment superior seleccione la opcidn estilo y escoja uno, automaticamente se dara
cuenta como cambia visualmente cada pagina.

B eXe: Inicio B3 exe: Bienvenida X 4+

<& O | tocathost *

Archivo Utlidades + | Estilos « | Ayuda +

|
=]
X

I
N
(8

Afadir pigina  Borrar Base Propiedades
Estructura cARM
& Inico EducaMadrid
Bienvenida
- FPD-MEDU
Introduccion
Propésitos Garden
Contenidos e
Impacto
INTEF
Actividades Interact
Conclusiones Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0
oy

MAX (MAdrid_Linux)
tIRE IRNED Plateado

Desagrupar los iDevices Radaec

iDevices Sea Mist

3 Experimental SimplePoint (presentations)

$ Actividades interacti Slat

Standard White
# Actividades no-inter:

Thnika
# Informacién no-text:
Todo FP
3 Informacién textual
Conocimiento previo
Nota
Objetivos
Texto libre

442p.m.
6/09/2016 =

? A wm gz ) ESP

Imagen 14: tomada del portal http://exelearning.net/

15. Luego de definir el estilo es necesario anadir contenidos. Para ello Exelearning
tiene en el panel inferior izquierdo una serie de categorias para ‘Convertir’ cada
pagina en una opcion para incluir videos, audios, imagenes, galerias, pruebas de

10
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conocimiento y actividades interactivas. Sin embargo, hay una opcién llamada
“Texto Libre’ que es la mas recomendada, pues esa nos permite incluir todo lo que

necesitamos.
B3 exe:nicio B9 eXe: Bienvenida X 4+ - X
&~ O localhost g = 7 O

Archivo+  Utlidades »  Estilos Ayuda v

Bienvenida

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

447 p. m.
S m g
? ANBE ) B g B

Imagen 15: tomada del portal http://exelearning.net/

16. Al aplicar la opcidn texto libre se genera un espacio de edicion como se muestra en
la siguiente imagen y alli se pueden incluir medios visuales, audiovisuales e
interactivos como se muestra mas adelante. La recomendacion es que todas las
paginas excepto “Actividades interactivas” queden habilitadas con la opcion ‘Texto
libre’. De acuerdo a ello seleccione cada una y asigne esta opcion, menos a la
pagina de ‘Actividades Interactivas’.

11
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B3 exe: Inicio £ eXe: Bienvenida X + - X
& localhost x| = Z O

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar
Estructura
3 Inido

Bienvenida

Introduccién

Propdsitos

Contenidos

Impacto

Actividades Interactivas

Conclusiones

3 (2 &) ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

@ Informacién no-textual

3 Info textual
Conocimiento previo
Nota

Objetives

Autoria | Propiedades

Bienvenida

Texto libre [3J

v = B 6 “n | pirrafo

FHRS | QI @O =

+ Tamafo del i+ Familia del tioce | A + %2« | x, x' | (3

o2V |4

Ruta: p Palabras:0

v - x + +
: ~ 7 [CMover A— o] “
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Texto libre

443 p. m.
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Imagen 16: tomada del portal http://exelearning.net/

17. Para la pagina de actividades interactivas haga clic en el Panel derecho llamado
‘Actividades interactivas’ y seleccione la opcion ‘Pregunta de seleccion multiple’ y
d¢jela habilitada para luego incluir contenido.

Recuerde: Hasta el momento hemos definido la estructura, el estilo y el tipo de pagina
que hemos creado, pero ahora debemos enfocarnos en subir contenidos.

B exe: Inicio B3 exe:Actividades Intera X+ -

& O localhost: Pig

MmO Y Upmeues v cauws v Ayuus v

o
X

i
N
&

Afadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

& Inicio Pregunta de Eleccién Multiple
Bienvenida %

Introduccién
Propsitos

Pregunta Editor (2]

Contenidos

Actividades Interactivas
onclusiones

Sugerencia Editor [2)
Editar los iD:
3 Actividades interactivas
Actividad desplegable ” - ”
Opcién [ Editor Opcioén correcta ()

Cuestionario SCORM
Pregunta de Eleccion Miltiple

Pregunta de Seleccion Miltiple

Retroalimentacion [ Editor

as0pm. g

6/09/2016

D A8 @ zq EP
H

Imagen 17: tomada del portal http://exelearning.net/

12



18. Para incluir los contenidos se hace necesario tener en cuenta la estructura y el tipo
de medios que vamos a incluir.

Bienvenida (Video)

Introduccién (Video)

Propositos (Imagen y Texto)

Contenidos (Video o Imagen y Texto)

Impacto (Video o Imagen y Texto)

Actividades Interactivas (Actividad o prueba interactiva)
Conclusiones (Imagen y Texto)

B O Sgie e

Por condiciones de peso, accesibilidad, facilidad y compatibilidad de navegadores y
gvitar inconvenientes con navegadores, recomendamos que todos los videos que hagamos
sean subidos a nuestro canal de YouTube y para ello solo necesitamos una cuenta de
Google y subir nuestro video.

Aqui un video muy préctico para hacerlo:
https:/ www.youtube.com/watch?v=6LzG9YMqLIA

youtube.com

Youl [Tl Subirvideo  ~

* Obtén ingresos con tus videos ‘Laumemn t audiencia.
Conviértete ahora en partner de YouTube.

Selecciona archivos para subir

arrastra y suelta arc s de vidi

Sugerencia
o Puedes subirvarios archivos de forma

muitdnea. Mas informacion

08:45a. m,
24/04/2013

R

Imagen 18: tomada del portal http://exelearning.net/

19. Luego de tener nuestros videos en linea los debemos vincular a nuestro OVA, pero
primero debemos identificar en donde se incluiran.

Como la ‘Bienvenida’ es un video debemos entonces seleccionar la pagina de
bienvenida e iniciar a editar.

13
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B eXe: Inicio 3 exe: Bienvenida X [+

& O localhost g 7

ArCNIVO'  UpIiGaGES v ESTIOS v AYUGE ¥

|
=]
X

If
N
&

ARadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

& Inicio
Bienvenida

enida

Introduccién

Propdsitos

Contenidos
Impacto N
Actividades Interactivas
Conclusiones

Obra publicada con Licencia Cr

imiento (
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Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

3 Informacién textual
Conocimiento previo
Nota

Objetives

Texto libre

http://localhost:51236/newPackage/authoring?state=20%

454 p.m.

6/09/2016

Imagen 19: tomada del portal http://exelearning.net/

20. Al seleccionarla cargard una opcién de edicion y en los iconos identificamos el del
video.

B exXe: Inicio B eXe: Bienvenida X +

|
(=]
X

& O localhost: big

MIUIVO Y UpIeUS v ESUIOS v AYUUE v

I
N
&

Afiadir pigina Borrar  Renombrar Autoria Propiedades
Bienvenida 2 2
Bienvenida
Propdsitos
Contenidos
Impacto Texto libre 2]
Actividades Interactivas
Conclusiones QT B 7 U & E | ] =i iF 6 “n | pirrafo v Tamafo del iy~ Familia deltice | A + %7« | x, x* | @
AhB@E| o A VO 2HRS (2 @0 = 5 W Q |4
| = @@
@ & & &

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

# Actividades no-interactivas

@ Informacion no-textual

Palabras:0
3 Informacién textual
Conocimiento previo ~ R RORC
9]
Nots —Mover A— v
Objetivos Obra publicada con partir iqual 4.0

Texto libre

454 p.m.

6/09/2016

Imagen 20: tomada del portal http://exelearning.net/
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os a YouTube e identificamos el video que necesitamos y copiamos el enlace
arece en la parte superior del navegador.

gl X/ @ Ciencia Animz. X \ (8 Video de intrc X | (B8 Ciencia Animz X | G youtubeamp X - X

BPtv- X | M DOcumentoc: X | M Fwd: documen X

=ghttps://www.youtube.com/watch?v=dGnd9vF <2A w5 a9 p =

i Aplicaciones [ Netflix Qustodio Family Port- 93 FaceRig en Steam [ Espejo virtual Ray-Ba (] Otros marcadores

= Youf®~ Buscar Q Subir

\ ‘ ‘

Siguiente Reproduccién automdtica @

¥ :QUEES EL METODO

\ CIENTIFICO? | Ciencias de la
Ciencias de la Ciencia
24.247 visualizaciones

Método Cientifico - BrainPOP
Espanol

BrainPOPLat

458.300 visualizaciones

Pasos del Método Cientifico
iNuevo!

Acercaciencia

63.479 visualizaciones

Método Cientifico
k3448
239161 visualizaciones

Ciencia Animada. Episodio 1. El Método Cientifico

Universitat de Barcelona

— -
2956 140.114 visualizaciones

+ aadira @ Compartic  eee Mas 1§ o5 B33 T Metodo cientifico explicacion y
p‘ ejemplo divertido y entretenido.

Juan Fran Rey Toro

Diferencias entre la ..mp3 |~ METODOLOGIA_OV...do.. ™ Acta_20 julio 2.docx i * Mostrar todas las descargas.. X
= ®» H g C ] ] )

Imagen 21: tomada de YouTube

22. En la opcidn de insertar video de Exelearning vamos a insertar ese enlace.
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B exe: inicio £ eXe: Bienvenida X + - X
& O localhost x| = Z O
G~ DS~ ~— Yot~

Aiadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | IPropledudes

Estructura
& Inicio
Bienvenida

Bienvenida

Introduccién

Propdsitos.
Contenidos
Impacto Texto libre (3
Actividades Interactivas

Conclusiones Q19|87 U & =

AL @am oM M

=] @ e

rafo + Tamafio del tig+ Familia del tioce | A + %7« | x, x* | (@

27 @0 = F N[ Q| M

EIYF TYCYRET

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

Ruta: p Palabras:0
3 Informacion textual

Conocimiento previo v e (% (4 [

Neto Mover A 7] “

Objetivos Obra publicada con Licen
Texto libre

partir igual 4.0

asspm g

6/09/2016

Imagen 22: tomada del portal http://exelearning.net/

23. Nos carga una pantalla y pegamos el enlace donde dice “Archivo URL:” y
pulsamos insertar.

B3 exe: Inicio B eXe: Bienvenida X 4+ = X
& O localhost: ¥ = 7 O
AN Y O v B RpU

Afadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

& Inicio
Bienvenida

introduccién ; [>=]

Propsitos ["General || Fuente || Encabezado y pie de foto

Contenidos General

Impacto Tipo [Frame

Actividades Interactivas

Conclusiones

3 (2 & ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

# Informacion no-textual

3 Informacién textual
Conocimiento previo

Nota

Objetivos — -
Insertar
Texto libre

455p. m.
sn0s B

Imagen 23: tomada del portal http://exelearning.net/
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24. Vemos que aparece una marca amarilla indicando que ese es el video, sin embargo
no lo podra visualizar hasta que guarde o publique. Asi mismo repetimos estas
acciones para todas las paginas que tendran video.

|
=]
X

B3 exe:nicio 3 exe: Bienvenida X 4+

&~ O localhost g

AILIVG v UpIeUS v ESUIOS v AYUUE v

I
N
(8

Afadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

3 Inido

Bienvenida Bienven id a

Introduccién

Propsitos

Contenidos

Impacto Texto libre 3]

Actividades Interactivas

Conclusiones A9 |B 7 U EEFELFD|=-1=-
9 | LD @G| @M €
ol | @ e

2 | Parrafo ~ | Tamafio del v Familia del tipcv | A + %2+ | x, x* | (@

sHKRe |2 s @O = e MEREY R AR

& & & &
Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices -

# Experimental

@ Actividades interactivas

3 Actividades no-interactivas

Ruta: p » media Palabras:0

Conocimiento previo A

Nota —Mover A— o]

Objetivos Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Texto libre

. 456 p. m.
EH] [im)] D rsmzo e e B

6/09/2016

Imagen 24: tomada del portal http://exelearning.net/

25. Para el caso de las paginas que tienen textos o imagenes el procedimiento es
similar. Se debe seleccionar la pagina, para este caso la opcion ‘propoésitos’ y alli se
habilita el espacio para incluir los contenidos.

B eXe: Inicio B exe: Propésitos X 4+ - X
& O localhost Y = ¥Z O
- Autoria | Propiedad,
Propositos

Propdsitos

Contenidos

Impacto Texto libre 2]

Actvidades Interactivas

Conclusiones A9 B 1 U s = ' | Parrafo ~| Tamafio del g~ | Familia del tic | A + %7 ~ x| @

= x,
XhB@®m| e ; & 2 |@o = EXCREY AP
o = e

s iDev
Ruta: p Palabras:0
@ 1n
Conocimierts previo v B 6 B e
d
Nota —Mover A— v
Objetvos Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0
Texo lbre

6/09/2016

D A3 umae s b B

Imagen 25: tomada del portal http://exelearning.net/
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26. Buscamos una imagen alusiva a nuestro tema y copiamos la direccion del enlace.

JA\ Adobe Cai e T ———— T o = Gautube - X
[CBfE]https://userscontent2.emaze.com/images/3b217b9d-db4a-4dbb-9615-780599f3667¢/73a3871caaa80993d11f264777de0992.png a9 P =

[ Otros marcadores

©| Diferencias entre la...mp3 7| @5 METODOLOGIA_OV...do. 7| @5 Acta_20_julio 2.docx M ¥ Mostrar todas las descargas.. X

Imagen 26: tomada del portal http://exelearning.net/

27. Ahora en vez de seleccionar video seleccionamos el icono de iméagenes y con ello
seguimos el mismo procedimiento, es decir pegamos la direccion de la imagen y
pulsamos insertar.

B3 exe: mnicio 3 exe: Propésitos X+ - X
& O localhost v = 7 0

AILIVG Y UpISUS v ESUIOS v AYUUE

Afadir pgina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

3 Inido
Bienvenida
Introduccién

Propésitos

Contenidos
impacto exto libre it =)
Actividades Interactivas General || Apariencia || Avanzado || Encabezado y pie de foto
Conclusiones General
URL de la imagen g -
Descripcién de la iggen X
. https://userscontent2.emaze.com/images/3| b9d-db4a-4dbb-9615-780599f3667¢/73a3871
itulo
Visualizacién previa
LIETRUIRd
Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «
# Experimental
@ Actividades interactivas
@ Actividades no-interactivas
n textual — =
Conocimiento previo [Cinsertar |
Nota
Objetivos
Texto libre

L D] . ? AGm e Bp CXP™ g

6/09/2016

Imagen 27: tomada del portal http://exelearning.net/
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28. Automaticamente la imagen cargard y con el mouse podemos cambiarle el tamafio,
adaptarla y en los iconos superiores esta la opcion de justificar como deseamos.

B exe: nicio

< O

B3 eXe: propésitos X 4 _

=]
X

i
N
&

localhost brg

Autoria | Propiedades

Propositos

Introduccién

Propdsitos
Contenidos
Impacto Texto libre (2

Actividades Interactivas

Conclusiones

~ Tamaio del tir+ Famiiadeltice | A + %2+ | x, x* | @

B O == upwnnc A ASFN|QVE| 4

& (& & ®

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

Davices ~ I

# Experimental
@ Actividades

@ Actividades

| Amimaciaon

# Informacién no-textual

Ruta: p » img Palabras0
d Informacion textual

e v e w e o

- | YWesEWwE .

Objetivos Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Texto libre

501 p.m.

m oM b 2

A wm 7 Q) ESP

. M i 6/09/2016 =

Imagen 28: tomada del portal http://exelearning.net/

29. Asi mismo se puede incluir texto solo con escribir como si estuviéramos en un
procesador de texto, o en Facebook, es decir de manera sencilla se puede escribir y
asi quedara nuestra publicacion.

B exe: Inicio

< O

Archivo »  Utiidades +

B3 eXe: Propésitos X+ -

localhost: Pxg

Estlos v Ayuda v

=]
X

i
N
&

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades

Estructura
3 Tnico
Bienvenida

Propoésitos

Introduccién

Propdsitos

Texto libre [3J

B« “n | pamafo

EHR=

~ Tamadio del tir+ Familia del tipc

23 @O =

A-W-x x|@

F |24

Los propésitos del Ova son
Aplicar la IEP en las clases de ciencias naturales en lo relacionado con el Ciclo del Agua|

Ruta: p Palabras21

Conccimiento previo v x + +
etz B i T S
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compart

Objetivos rigual 4.0

Texto libre

5:04 p. m.

= oM B aoeH M ?

A Qm gz D) ESP

. 6/09/2016 B

Imagen 29: tomada del portal http://exelearning.net/

19



‘ ’ , FRACTUS @ Ahilfdion

Multiplicando conocimiento Disefioy Multimedia

30. Para el caso de las actividades interactivas hay de varios tipos, sin embargo para el
caso del ejemplo usaremos la prueba de conocimiento, es decir la categoria
‘actividades interactivas’ y multiple respuesta.

Lo primero que hay que hacer es escribir la pregunta, las diferentes opciones de
respuesta y una breve retroalimentacion.

B exe: Inicio B3 eXe: Actividades Interan X+ = X
& localhost big = ¥ O
v v O ws v yous v
Afiadi pigi B e Autoria | Propiedades
[+ 1SyUIE uS Licuuun e
Estructu =
@ Inicio
Pregunta Editor (&)
¢Por donde se inicia una investigacion?
Impacto
Actividades Interactivas
Conclusiones
Sugerencia Editor [
s iDevi
Opcion (@ Edito Opcioén correcta (1
Por la pregunta
x

Retroalimentacién [ Editor

Muy bien, la pregunta es la que nos ayuda a iniciar una investigacion

509 p. m.
L o =3 ? ALz Q) ESP S = |

6/09/2016

Imagen 30: tomada del portal http://exelearning.net/

31. Luego se debe definir de todas las opciones, cudl es la correcta.
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B3 exe:Actividades Interar X+ - X

localhost bre

vy

B eXe: Inicio

< O

Il
AN
&

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar Lo M | ot

Estructura
3 Inico
Bienvenida

Introduceién - - i6
Opcién [@ Editor Opcidn correcta (1

Propdsitos

Contenidos Por la pregunta O
Impacto
Actvidades Interactivas
Conclusiones
x

Retroalimentacién [ Editor

IR AR Muy bien, la pregunta es la que nos ayuda a iniciar una investigacion

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices
@ Experimental

§ Actividades interactivas - -

Opcién [ Editor

® Actividades no-interactivas h
Por el Marco Teérico

 Informacion no-textual

3 Informacion textual

Conocimiento previo

Nota

Objetivos

Texto libre Retroalimentacion [ Editor

Lo siento fallaste

511 p. m.
ooz @

Imagen 31: tomada del portal http://exelearning.net/

32. Como se puede ver el procedimiento es similar para todos los casos, pues en la
siguiente pantalla se muestra como quedarian las conclusiones con la opcion de
‘Texto Libre’, vinculando imagen y texto.

B exe: Inicio B eXe: Conclusiones X S = X
& O localhost * = ¥ O
YO~ RS IRy

Autoria Propiedades

Afiadir pigina  Borrar  Renombrar
Estructura
& Inico

Bienvenida

Introduccién

Propdsitos

Contenidos

Impacto

Actividades Interactivas

Condlusiones

LIYF THCYRET

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «

# Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

# Informacion no-textual

& Informacién textual
Conocimiento previo
Nota

Objetivos

Texto libre

Conclusiones

Texto libre [

parrafo

23 B3O =

Aqui apareceran las conclusiones del OVA|

Ruta: p

v e X (A ® 0
B - |—Mover A— o) “

+ Tamafio del ti+ Familia del tincs | A + %7+ | x, x* | (@

o2V |4

Palabrass

reative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Obra publlcéda con Licenc:

512p.m.
; 8

Imagen 32: tomada del portal http://exelearning.net/
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33. Ahora luego de haber incluido todos nuestros contenidos hemos finalizado el OVA,
pero debemos guardarlo y publicarlo. Para ello seleccionamos la opcién ‘archivo
guardar’.

B exXe: nicio 5 eXe: conclusiones X 4+ -

&~ O localhost g

Archivo» | Ubiidades »  Estlos » Ayuda +

i
N
o @

Autoria | Propiedades

Nuevo mbrar
Ventan:
Abrir
Proyectos recentes... P Conclusiones
Guardar
i Cties "
Texto libre [
N9 IB7 Uk EEEIELTD|=-1=-= £ 6 “p | Pirrafo +| Tamafio el by~ Familia deltis | A + %2~ | x, x' | (@)
Importar v a > ac @ 5 G
9 ihdamod@ a ¢ EHRS | QI @GO = F @ Q|4
Publica » =
Exporta v T
Fusionar ELPs L 2
Sal < iDev
iDevic
Aqui apareceran las conclusiones del OVA.
Ruta:p Palabras 5
v e A
Nota —Mover A— o] -
Objetivos Obra con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4
Texto ibre

B A m g s TRPM =
H

6/09/2016

Imagen 33: tomada del portal http://exelearning.net/

34. Seleccionamos la carpeta y pulsamos ‘guardar’. Sin embargo hay que tener en
cuenta que siempre que guardemos un archivo, poner al final la version, en este caso
es la versionl.

B exe: Inicio B3 eXe: Conclusiones X+ =/

& O localhost Y

a]
X

I
<
[

Guardar fichero

Guardar en: | Escritorio Crear carpeta

3 Tamsio  Modificado
c: 0.0 bytes Mar 6 Sep 2016 17:13:39 HPS
30 408 Mar 6 Sep 2016 17:13:39 HPS
4 () SRECYCLEBIN
Tex 4 Arbol
@ boot
alen .
@I
ova
90 preload
4 Program Fles
— 9 (] recovery
5] RM_Reserve
. 9 (3 System Volume Information
— 39 F
D

Ruta Palabras’s
, Nombre: Ovaversion1
Tipo: | Ficheros de paquete eXe

= 5:14p.m.
| L0 D ~umae o B

6/09/2016

Imagen 34: tomada del portal http://exelearning.net/
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35. Aparece el mensaje de confirmacion.

B3 exe: Inicio B exe: Conclusiones X S = X
& O localhost % = Z O
Estruct

L ) BE®w s Gwza s SPT g

6/09/2016

Imagen 35: tomada del portal http://exelearning.net/

36. Como podemos ver ya se encuentra guardado y por lo tanto ahora los contenidos se
muestran en modo de previsualizacion pues aun falta publicar. Este es el ejemplo
del video de bienvenida.

B exe: nicio B eXe: Bienvenida X  + _

& O | focalhost A

Archivo+ Utlidades » Estilos » Ayuda +

=]
X

M
N
&

ARadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura

3 Inico

Bienvenida

pr—rm— Bienvenida

Propésitos

Contenidos

Impacto

Ciencia Animada. Episodio 1. El Método Cie...

Actividades Interactivas

Conclusiones

& & & @
Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices

# Experimental

3 Actividades interactivas

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

5:15p.m.
33 m Z
Agm gz s S0 B

Imagen 36: tomada del portal http://exelearning.net/
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37. Este es el ejemplo de la incorporacion de texto e imagen en la pagina ‘Propositos’.

B eXe: Inicio B3 eXe: propésitos X+ — X

<« O | tocalhost x| = Z QO

Archivo+  Utiidades »  Estilos »  Ayuda +
Afiadir pgina  Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades

Estructura

& Tnico
Bienvenida

toroduccn Propositos

Propssitos

Contenidos
Impacto
Actividades Interactivas

Conclusiones

L IRF TRCIRCT

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices Los propésitos del Ova son

@ Experimental Aplicar la IEP en las clases de ciencias naturales en lo relacionado con el Ciclo del Agua

@ Actividades interactivas

N %

@ Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

ocimiento Comp:

Obra publicada con Licencia Creative Commons Recon

textual

| 517 p.
HH h ? AL m gz Q) ESP S =]

6/09/2016

Imagen 37: tomada del portal http://exelearning.net/

38. Este es el ejemplo de la previsualizacion de las ‘Actividades interactivas’.

=]
X

B3 eXe: Inicio B3 exe:Actividades Intera X 4+ —

& O localhost Y

Archivo+ Utlidades + Estilos » Ayuda +

i
N
(8

Afadir pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura

& Inicio
Bienvenida

Actividades Interactivas

Propésitos

Contenidos
Impacto e ~N
Actividades Interactivas

@ Pregunta de Eleccion Mltiple

¢Por donde se inicia una investigacion?

4 (*
3 (& & 8 Por la pregunta
Desagrupar los iDevi Edit: Devi
Por el Marco Teérico
iDevices

@ Experimental

# Actividad,

@ Actividades

3 Informacion no-textual - - . o
Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

# Informacién textual

D Aww g s O™ B
H

6/09/2016

Imagen 38: tomada del portal http://exelearning.net/
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39. Muy bien hemos logrado hasta el momento tener todos los contenidos de nuestro
OVA, solo resta prepararlo para publicar. Por eso ahora se debe hacer clic en la
ventana de propiedades para asignar la informacion general de nuestro OVA como
el nombre o titulo, el idioma, descripcion general, propositos y si debe existir
conocimiento previo sobre algun tema. Estos datos de la pestafia de Propiedades en
la opcion ‘Paquete’ como se muestra en pantalla, son para la catalogacion del OVA

en el repositorio.

B exe: Inicio 5 eXe: Conclusiones X+

&~ O localhost

los v Ayuda v

Titulo:

Idioma: Espaiiol

General:

Objetivos:

Conocimiento
ar los iDevices previo:

Autor:

Licencia: Creative Commons: Reconocimiento - compartir igual 4.0

@ Informacién no-textual Tipo de recurso
educativo:

Especificaciones de utilizacién

Tipo de alumnado: @ Todos Necesidades educativas
especiales

Para trabajar en

grupo:

Para trabajar en

I
a
X

>
I
N
&

Altas capacidades =

(6]
518 p.m.
? ANz Q) ESP S =]

6/09/2016

Imagen 39: tomada del portal http://exelearning.net/

40. Luego seleccionamos la opcion ‘Metadato’ en la opcion LOM que es el estandar de
catalogacion internacional en repositorios digitales y diligenciamos los campos, los
cuales son muy parecidos a los anteriores.
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B exe: Conclusiones X [+

Catdlogo: Mi catdlogo |iJ Entrada: 86e9f915-db26-442f-a5¢c2-2585638¢325
<) “Titulo (Obligatorio)

e 1dioma:

4| “Idioma (Obligatorio

cripeién (Obligatorio;

i 1dioma:

objetos de aprendizaje

Alle & ..
Animacion

Disefio y Multimedia

w SRm g

Imagen 40: tomada del portal http://exelearning.net/

6/09/2016

41. Nuestro OVA esta listo para ser publicado asi que vamos a la opcion ‘Archivo /
Exportar / Sitio Web / Carpeta Comprimida’ como se muestra en la siguiente
pantalla y exportamos el OVA para ser publicado en el repositorio de FRACTUS.

B exe: Inicio

& O

Archivo » | Utlidades + Estilos » Ayuda +

localhost:

Nuevo mbrar
Ventana nueva
Abrir

Proyectos recientes... }

Guardar

Guardar como...

3 exe: Conclusiones X+

|
=]
X

P
I
Y
(8

Imprimir
Importar b
Publicar b
Exportar ' Estindar educativo P
Fusionar ELPs ’ e y
Salir Fichero de texto plano
iDevices « Ustad Mobile
@ Experimental XUFF
§ Actividades interactivas EPUBZ. Ji apareceran las conclusiones del OVA

@ Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

# Informacién textual

SES

Obra publicada con Licencia Creative

Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

2
Ngm e o 2P g

?

Imagen 41: tomada del portal http://exelearning.net/

6/09/2016

42. Luego aparece una ventana que nos confirma la correcta exportacion y hemos
finalizado el proceso.
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B exe: Inicio 5 eXe: Conclusiones X  +

&~ O localhost

X

Obra publicada con

# o0 CmMAOGEERPAS A

523p.m.
3 om gz @) ESP
? ~Bm S s

Imagen 42: tomada del portal http://exelearning.net/

43. Verificamos en la carpeta del OVA y nos damos cuenta que alli hay 2 archivos. 1
archivo corresponde al OVA Editable, es decir el archivo de Exelearning, el cual va
a servir para que lo podamos compartir en el repositorio y que otras personas
puedan alimentarlo, crear productos derivados o partir desde donde nosotros lo
dejamos. El otro archivo es el archivo Publicado es cual esta listo para ser subido y
consultado en un formato interactivo de pagina Web. Veamos a continuacién como
podemos visualizarlo, es decir vamos a visualizar el OVA que acabamos de crear.

Para ello identificamos la carpeta donde estan los archivos.

<o

« 4 || > Esteequipo > RECOVERY (D;) > OVA > v o
EPSON Easy Photo Print ~ &) Photo Print
&/ TURISMO AVENTURA SAN GIL A

7@ OneDrive

Documentos

Imagenes
Pablico

= RECOVERY (D)
SRECYCLEBIN
Arbol
boot
EFl
hp
ova

inart

Lyl n)]

5:24p.m.
Swm D
D ru@ze e 00 B

Imagen 43: tomada del portal http://exelearning.net/
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44. Luego seleccionamos el OVA y lo descomprimimos, una forma de hacerlo es
pulsando clic derecho extraer y otra es usando cualquier programa para
descomprimir un archivo y pulsar la opcioén de extraer como se muestra en pantalla.

O = Herramientas de carpeta comprimida  OVA - X
B e compatr  vista Extraer 2]
& Cortar 4 ] x EI‘ ' Nuevo elemento ~ ] Abrir ~ FH seleccionar todo
—) 1 Copiar ruta de acceso £7 Facil acceso ~ | No seleccionar ninguno
Copiar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades ]
] e Ol el et 2P (@ tistorial G Invertir seleccién
Portapapeles Organizar Nuevo Abrir Seleccionar
« v > Esteequipo > RECOVERY (D) > OVA vo ar en OVA ry
EPSON Easy Photo Print ~ & Photo Print
& TURISMO AVENTURA SAN GIL A Nombre ) Tipo Tamafio
Z OneDrive (@ nombredelovave —* e chive 55 KB
Y 1 Abrir | S P
Documentos & Ovaversion sl
7-Zip > Abrir comprimido
I
magenes EH Examinar con Windows Defender... Extraer ficheros...
Pablico Abrir con > Extraer aqui
3 Este equipo B Abrir con WinRAR Extraer en “nombredelo
& Descargas B Edroerficheros... Comprobar g
) Documentos B Brtroer aqui Aiiadir al ard
Extraer en nombredelova_versionT\ @
I Escritorio 8 I
Restaurar versiones anteriores Afiadir a "nombredelova_version1.7z'
& Imagenes
 Misis Enviara > Comprimir a "nombredelova_version1.72" y enviar por correo
Afadir a “nombredelova_version1.zip"
 Videos Cortar } i
Comprimir a "nombredelova_version1.zip" y enviar por correo
= Windows (C:) Copiar
— RECOVERY (D:) Crear acceso directo
SRECYCLEBIN Eliminar
Arbol Cambiar nombre
boot Propiedades
€l
hp
oA

nrelnad
2elementos 1 elemento seleccionado 164 KB

Imagen 44: tomada del portal http://exelearning.net/

45. Luego nos aparecen todos los archivos del OV A, pero el archivo sobre el cual
debemos hacer doble clic es el que se llama index.html. Este archivo abrira nuestro
OVA en un navegador.

= | nombredelova_version]

B o comonr v °
[ |

T Panelde vist previa 8 1€0nos muy grandes &) Iconos grandes &) Iconos medianos I Agrupar por + [ Casills de elemento —
& Iconos pequefios Lista £ Detalles [ Exensiones de nombre de archivo
Panelde  [THpanelde detalles o e _ Ordenar Ocultar elementos  Opciones
e IR Mosaicos = contenido * Tpore Elementos ocuttos Seloectonsdos ’
Paneles Disefio Vista actual Mostrar u ocultar
« 4 || > Esteequipo > RECOVERY (D) » OVA > nombredelova versionl vio »

EPSON Easy Photo Print + () Photo Print

% OneDrive T fpdjs = exe jquery i imagen
Documentos & active_bg * favicon ¢ impacto
¢ actividades interactivas (@ glosario o] index
Imagenes
& audio & healculo ] introduccin
Publico = base i htmi i lupa
I Este equipo ¢ bienvenida & icon_activity Znav
3 Descargas & binario i icon_autoevaluacionfpd & nivell
X & bullet & nivel2
& Documentos < )
8 cc & nivel3

I Escritorio
= ] icon_citasparapensarfpd d niveld
=] Imégenes

] icon_debesconocerfpd & nivels
b Masica ] icon_gjercicioresueltofpd @ nivel6
B videos B coby-nc-sa [ icon._gallery B pond-amusements
4 Windows (C) & cc-by-nd & icon_gallery & paquete
. RECOVERY (D) & cc-by-sa 6 icon_objectives & paf

SRECYCLEIN = common & icon_orientacionesfpd & popup_bg

€] conclusiones & icon_perasabermasfpd (& postit

Ao 8 coro S ion oot @ pecodebs

boot =, content & icon_question & presentacion

EFl B content & icon_reading €] propsitos

hp contentusd & icon_recomendacionfpd (& stock-stop

ovA ) contentv3 & icon_reflection & video

nombredelova,version & dibujo & icon_reflexionfpd
v 5 documento & icono-menu

@ nambredelnva vercinnl

lementos 1 elemento seleccionad

Imagen 45: tomada del portal http://exelearning.net/
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odemos ver aparece nuestro OVA junto con la estructura que habiamos
a estamos listos para navegarlo antes de subirlo y publicarlo en el
itorio FRACTUS.

JA Adobe Captive X | M DOcumento cc X | M Fwd: documer X | (8 Videode intro. X | G investigacion + X | () cienciadjpg.c X | G youtubeamp X / 3@ Propésites X - X
& - C [ file//D:/OVA/nombredelova_version1/propsitos.html b a9 P =

£ Aplicaciones |\ Netflix [ Qustodio Family Port:  ®g FaceRig en Steam [ Espejo virtual Ray-B2 (] Otros marcadores

Inicio Propositos

Bienvenida

Introduccion

» Propésitos

Contenidos

Impacto

Actividades Interactivas

Conclusiones

Los propdsitos del Ova son:

Aplicar la IEP en las clases de ciencias naturales en lo relacionado con el Ciclo del Agua.

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

« Anterior  Siguiente »

file:///D:/OVA/nombredelova_version1/propsitos.html

Diferencias entre la ...mp3 |~ | @5 METODOLOGIA_OV...do.. |~ | @5 Acta_20 julio 2.docx g ¥ Mostrar todas las descargas.. X
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Imagen 46: tomada del portal http://exelearning.net/

47. Si lo que queremos es volver a editar el OVA y hacer ajustes debemos seleccionar
no el archivo comprimido, sino el archivo de Exelearning, el cual es el segundo que
aparece en pantalla.

Finalmente hay que tener en cuenta que siempre que guardemos un archivo y hagamos
cambios significativos debemos ajustar la version, sin embargo la version deberia cambiar
solo después de que yo he publicado mi OVA, en este caso sigue siendo la versionl.
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